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hlle}? 0" ladt das Publikum ein, iber die
“Rolle von Socw|| Media bei der Gestaltung unserer Welt
und unseres Selbst- versténdnisses nachzudenken und das
kreative, verbindende und stimmgebende Potenzial dieses
méichtigen Mediums zu erkunden.

Diese Koproduktion wurde von #5630 e.V. und dem

Teo Otto Theater Remscheid entwickelt, die vom
Kultursekretariat Gutersloh, der Stadt Remscheid und dem
Bergischen Kulturfonds unterstiitzt wird.

Eine Gruppe von Schiilern und Lehrern des
Getrud-Béumer-Gymnasium versammelte sich, um
Erfahrungen zu erforschen. Unter der Leitung von #5630
e.V., einem interdisziplindren Team aus Kiinstlern,
Pédagogen und Experten, erforschten sie die Wunder und
Gefahren dieser komplexen und oft verwirrenden Welt.

Sie diskutierten und erérterten das kreative Potenzial
dieser Medien, aber auch ihre Féhigkeit zu Konflikten und
Zerstdrung und setzten sich mit grundlegenden Fragen
auseinander: Was ist Realitéit? Was ist Fiktion2
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Was ist Realitat?

UNSERE AUSEINADERSETZUNG




#5630

FREIVERSUM

. -

—

} BEGLEITE UNS AUF DIESER REISE DER ERFORSCHUNG UND DES
VERSTANDNISSES, WENN WIR IN DIE TIEFEN DER REALITAT EINTAUCHEN UND
VERSUCHEN, IHRE WAHRE NATUR ZU ERFASSEN.

IDEE
]

Die Wirklichkeit ist ein umfangreiches und komplexes Konzept,
das Philosophen und Wissenschaftler seit Jahrhunderten
vor ein Ratsel stellt. Es umfasst die physische Welt, unsere
subjektiven Erfahrungen und die Geheimnisse des Selbst.

In diesem Projekt erforschen wir die vielen Arfen, wie wir die
Redlitéit erleben und wahrnehmen, und die Rolle der Wissenschaft,
die uns hilft, sie zu verstehen. Von der Erhabenheit der natirlichen
Welt bis hin zur Tiefe und Komplexitéit des menschlichen Geistes
versuchen wir, die Geheimnisse und Wunder der Redlitét zu
entdecken und die Schonheit und den Wert der Welt um uns
herum zu schétzen.
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Die Neonlichter der Stadt pulsieren und flackern, wéhrend
die Biirger der Zukunft ihre Kontaktlinsen aufsetzen und in
die véllig immersive virtuelle Welt von freiversum eintauchen.
Eine Welt, in der anonyme Unternehmen einen Spielplatz
der unbegrenzten Mé&glichkeiten geschaffen haben, einen
Ort, an dem die Grenzen zwischen Realitét und Virtualitét
verwischen und verschwimmen.

In dieser Welt ist alles méglich. Die Spieler kénnen ihre
eigene Realitit erschaffen und die virtuelle Landschaft
nach ihren Vorstellungen gestalten. Aber nicht jeder ist
ein Fan dieser schénen neuen Welt. Es haben sich Sekten
und andere Gruppen gebildet, die versuchen, ,offline” zu
bleiben und der Verlockung des Virtuellen zu widerstehen.
Manche gehen sogar so weit, die Trdume anderer zu
zerstéren, indem sie die sorgfdltig erarbeiteten Realitéten
ihrer Mitspieler niederreif3en.

NUR DIE ZEIT WIRD ES ZEIGEN, IN DIESER ANONYMEN UND
ZENSURFREIEN WELT VON FREIVERSUM

Da sich die Grenzen zwischen Realitdt und Virtualitat
immer weiter verschieben und verdndern, kann man sich
nur fragen, welche Gruppe letztendlich die Massen von
ihrer Version der Wahrheit Gberzeugen wird. Werden es
die Erbauer und Tréumer sein oder die Rebellen, die an der
Vergangenheit festhalten wollen2

11
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INFO

. Zur gemeinsoéen Erstellung unserer Protagonist
; ; haben wir das Tool METAHUMAN GENERATOR (MH) von
i y UNREAL ENGINE genutzt.
5 : N_MH ist ein Cloudbasiertes Tool zur Erstellung fotorealistis
! i .+ und komplett geriggter 3D-Modell ittels Vermengu

charakteristischer Gesichtsmerkma einem Set
markanter, besonders divers gesto rundcharaktere

entstehen kénnen. Hierbei defini ndchst einen

Danach wa man mind.

Grundcharaktere aus, die in eine Kreismatrix
: einfigt. Durch das Versch ers in Richtung
der jew. Charakterprofile einzelne
I Gesichtsmerkmale wie Mund, ren, Wangen,

FREIVERSUM

Augen efc., wobei Anteile und Vermischung der jew.
Merkmale fein bestimmt werden kénnen.
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—— HELDIN

Lilli

Lilli ist eine talentierte Journalistin und Aktivistin, die im Metaverse tétig
ist. Sie betreibt einen recht bekannten Blog und hat Kontakt zu anderen
Menschen, die ebenfalls nach Wahrheit suchen. Lilli hat eine politisch
korrekte und aufgeschlossene Weltanschauung und toleriert keine
Intoleranz. Sie ist ernst und engagiert in ihrer Arbeit, aber auch gesellig
und charismatisch. In Bezug auf Beziehungen ist sie eher vorsichtig und
besitzt nur ein engeren Freundeskreis von 2-3 Personen. Lilli hat jedoch
heimliche Gefihle fir jemanden aus diesem Kreis, aber sie unterdriickt

sie aus Angst, verletzt zu werden.

Lilli hat starke Uberzeugungen in Bezug auf Gerechtigkeit, Wahrheit
und Freundschaft und sieht Journalismus und Karriere als wichtige
Werte in ihrem Leben. Sie ist jedoch auch ein Perfektionist und hat
Schwierigkeiten, Projekte abzuschlief3en. Sie braucht Pausen, um gut mit
Stress umzugehen und hat Angst vor emotionalen Schmerzen. Trotzdem
will Lilli ernst genommen werden und ihre Interessen verfolgen, um

Gerechtigkeit zu schaffen und ihr Ziel zu erreichen.

Lilli ist eine gute Zuhdrerin und hat durch ihre Arbeit als Journalistin
ausgeprdgte Recherche- und Schreibféhigkeiten. Sie ist auch sehr sozial
einnehmend und kann manchmal als manipulativ bezeichnet werden.
Diese Fahigkeiten helfen ihr jedoch auch, ihre Ziele zu erreichen und
eine engere Beziehung zu den Menschen aufzubauen, die ihr wichtig

sind.

Lilli kémpft jedoch mit inneren Konflikten, wie der Angst, ihre Emotionen
zu zeigen, Verlustangste und dem Ubergang zwischen rationalen
Entscheidungen in ihrem Job und emotionalen Entscheidungen in ihrem
Privatleben. Trotzdem st sie optimistisch und will sich irgendwann

angekommen fijhlen.

14
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—— HELDIN

lhre Arbeit als Influencerin und ihr Image als rebellisches und
|éssiges It-Girl lassen sie als stark und unabhéingig erscheinen. Doch
unter der Oberfléiche verbirgt sich eine Einsamkeit, die sie mit ihrem
oberfléchlichen Lebensstil zu Gberspielen versucht. Emma lebt in einer
staatlich bezahlten Notwohnung und hat kein Erbe von ihren Eltern
erhalten. Sie ist ttowiert und gepierct und hat einen unverwechselbaren
Stil.

Emma hat eine grole Anhdngerschaft auf sozialen Netzwerken wie
Instagram und TikTok, aber trotzdem sucht sie nach menschlicher
Nahe und Beziehungen. Sie hat Angst davor, Bindungen aufzubauen,
aber ist trotzdem auf der Suche nach Halt. lhre Beziehung zu ihrer
Halbschwester ist eine von wenigen Verbindungen, die ihr Halt geben,

aber auch eine Quelle fiir Konflikte und emotionale Belastung sind.

Emma versteht das Leben als Scherz und lebt nach dem Motto ,live
fast, die young”, aber trotzdem spielt Musik eine wichtige Rolle in
ihrem Leben. Sie spielt ein Instrument, das sie frisher nicht mehr gespielt
hatte, aber seit sie alleine in ihrer Wohnung lebt, hat sie damit wieder

angefangen und behdlt es nun fir sich.

Insgesamt ist Emma eine komplexe Figur mit vielen emotionalen Tiefen
und Widerspriichen. Obwohl sie oft taktlos und egoistisch erscheint,

sucht sie nach menschlicher Néhe und einem Sinn im Leben.

15
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David, ein 17-jghriger Schiler mit einer bewegten Vergangenheit,
hat viele Hohen und Tiefen durchgemacht, die ihn zu dem Menschen
gemacht haben, der er heute ist. Als Kind hatte er eine schwierige
Beziehung zu seinen Eltern, insbesondere zu seinem Vater, der kalt
und unbeteiligt war. Dies hat David emotional verletzt und ihn dazu
veranlasst, eine Mauer um sein Herz zu bauen, um sich vor weiteren

Verletzungen zu schiitzen.

Doch trotz alledem hat David eine starke Personlichkeit entwickelt
und ist immer bemiiht, das Beste aus jeder Situation zu machen. Er ist
ein harter Arbeiter und hat sich hochgearbeitet, um seine Tréume zu
verwirklichen. Er hat eine grofe Leidenschaft fir Musik und hat sein

Talent genutzt, um anderen Menschen Freude zu bereiten.

In seiner persdnlichen Beziehung hat David einige Herausforderungen
zu bewidiltigen. Er hat lange gebraucht, um seine Gefihle zu 6ffnen
und sein Herz wieder zu 6ffnen, aber er hat schlieBlich die richtige
Person gefunden, die ihm dabei geholfen hat, seine Angste und Zweifel
zu Uberwinden. Mit ihr hat er eine tiefe und bedingungslose Liebe

gefunden, die ihm ein Gefihl von Geborgenheit und Sicherheit gibt.

Insgesamt ist David ein Mann mit vielen Facetten, der sich trotz
schwieriger Umsténde nicht unterkriegen lésst. Er hat durch harte Arbeit
und Mut seinen Traum verwirklicht und hat dabei gelernt, dass es sich

lohnt, sein Herz zu 6ffnen und Liebe zu geben und zu empfangen.

16
33



Das Erlebnis

KONZEPT & UMSETZUNG




#5630

FREIVERSUM

Die Box ist ein ,Raum” im Raum, Gréf3e: L 6,20 / B 4,20 / H
2,60 m. Der Ausstellungsraum sollte mindestens einen Rund-
gang von 2 m ermdglichen. Daraus ergibt sich eine Min-
destraumgréf3e von 10 x 8 = 80...100 gm mit einer lichten
Raumhshe von mindestens 3,0 m sowie einem ebenen Boden

(Exemplarisch: Foyer Mensa, Ausstellungsréume, Saal, Laden-

lokal, grof3e Réume)

Die ,BOX”
Rahmenbauweise mit Alu-Profilen 9/9 ¢cm, ca. L 2,0-2,4 m,
41 Stck.

Wandelemente in Leichtbauweise ca. L 2,60 /B 0,60 / T
0,10 m, 8 Stck. + Brijstung und Sturz

Boden Tribiinenelemente L 2,0 / B 1,0 / Hohe 0,09 m, 8 Stck.

Deckenelemente Leichtbau/Stoff (Molton)
L2,0/B1,18/H0,06 m, 9 Stck.

Auflenwénde: Stoffbespannung, Drucke L 4,0-6,0 / H 2,40
m, 5 Stck.

Info-Tafeln: Holzwerkstoffplatte 19 mm, B 0,60 / H 2,60 m,
10 Stck.

18
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Ubergeordnet gibt es eine musikalische Kom-
position. Die Musik ist so angeordnet und kom-
poniert, dass diese durch Betreten des Raumes
mittels Sensoren steuer- und veréinderbar ist.

DURCH EINGABE IN EINEM TERMINAL KANN MAN MIT EINER KI
KOMMUNIZIEREN UND DAS FREIVERSUM AKTIV MITGESTALTEN.

Der Raum und die geschaffene virtuelle Welt wird durch
die blof3e Prasenz und Néhe/Distanz des Besuchers zu
bestimmten Objekten interaktiv erlebbar.

Im Raum befindet sich ein Spiegel, welcher durch ein

Portal in unsere digitale Welt, das freiversum, blicken l&sst.

19
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Ein Protagonist bekommt von einer virtuellen Welt erzéhlt. Seine
Erwartungshaltung ist zugleich positiv wie hoffnungsvoll. Er setzt sich
eine VR Brille auf und steht sogleich in einem langen und dunklen Flur,
der zu einem grof3en Tor fiihrt. Er luft darauf zu und seine Spannung
steigt immer weiter. Durch das Tor schimmert starkes und farblich
variierendes Licht. Er steht vor dem Tor, welches von dlleine aufgeht.

Er erblickt zum ersten mal den riesigen virtuellen Raum und wirkt
wie erschlagen durch die ilberméchtigen Eindriicke. Er wagt den
Sprung und fliegt ziellos durch den riesigen Raum. Der Raum

ist voller fremdartiger Gestalten (Avatare) und futuristischer
Gebdudekomplexen.

UBERGEORDNET GIBT ES EINE MUSIKALISCHE KOMPOSITION,
WELCHE AUS VERSCHIEDENEN MOTIVEN BESTEHT:
ENTRANCE, REAL WORLD, VIRTUAL INFINITY UND VIRTUAL WORLD

DIE MUSIKALISCHE

Er erblickt einen dunkleren Bereich im Raum und fliegt darauf zu. Er
empfindet zugleich Angst als auch eine magische Anziehungskraft
und stevert blindlings darauf zu. Er taucht in einen neuen Raum und
begegnet seinen verschiedenen Ichs aus seiner zum teil dunklen und
realen Vergangenheit. Die Angst iberkommt ihn und er sucht panisch
den Ausgang.

Ein fremdartiges Wesen eilt ihm zu Hilfe und zeigt ihm den Weg
zuriick in den ersten Raum. Er fliegt so schnell er kann zu dem ersten
Tor zuriick. Er kénnte zwar einfach seine Brille absetzen aber der
Raum erscheint ihm so real, dass er nur den Ausweg tber das Tor als
einzigen Riickweg erkennt.

Das Tor geht wieder automatisch auf, er eilt durch den Flur und setzt
seine Brille wieder ab. Er ist wieder zuriick in seiner realen Welt ...

20
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Auf der gegeniiberliegenden Seite befindet sich ein Avatar
einer unserer Protagonistinnen, Lilli, die ebenso durch

ihre Seite des Spiegels auf den Besucher reagiert und
interagiert.

21
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—— ABSCHLIEENDE

Jugend im Theater, das ist oft die Ausnahme, wenn es
tatscichlich um erlebbare Kultur und keine gezwungene
Schulveranstaltung geht. Wir haben uns gefragt, was junge
Menschen davon abhélt Theater im Theater zu erleben. In
den Gespréichen im freiwilligen Workshop, gab es dann
Erkenntnisse. Dariiber was Jugendliche umtreibt, was fir
sie interessant ist und wie sie Kultur wahrnehmen und selbst
gestalten.

Uberraschend sind ernsthafte Themen, welche das Leben
bestimmen, fiir die Jugendlichen von grof3em Interesse. Die
Auseinandersetzung damit ist erwiinscht und oft kénnen

Inhalte eines Themas eine Lebenshilfe darstellen. Das klassische
Abo eines immer dlter werden Publikums findet dabei kaum

Interessenten beim jungen Publikum. Es sind auch nicht die
Klassiker, sondern modernes Theater, welches das Interesse
von Schiilern wecken kénnte. Viele Intendanten bemihen sich
deshalb um ein zeitgemdfles Programm.

Die Jugend muss jedoch erst mal ins ortsgebundene Theater
kommen um das Angebot wahrzunehmen. Dabei geht es oft
um den unmittelbaren Zugang zu Kulturveranstaltungen. Der
Kauf einer Karte, die Erfillung von konventionellem Verhalten
ist fir viele der Jugendlichen eine Hemmschwelle. Theater

soll auch nicht von Eltern und Schule verordnet werden,
sondern als Erlebnis das kulturelle Angebot fiir die jungen
Menschen erweitern. Freiwilligkeit bei jungen Menschen (ab
z.B. 15 Jahren) kann vielleicht geweckt werden, wenn die
Wahrnehmung der ganzen Vielfalt von , Theater” auch im
Stadtraum stattfindet, zum Beispiel in einer leer gerdumten
Kirche (#5630 im Jahr 2019) oder einem Stadthof (#5630 im
Jahr 2021).
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Im Projekt gab es als Folge der Pandemie den Zwang, der
Einschréinkung von Menschenansammlungen mit neuen
Konzepten zu begegnen. Als Ersatz einer inzwischen
untersagten Veranstaltung mit Publikum, wurden die zuvor
erarbeiteten Showkonzepte auf der ,Bishne der Stille” an
einem ,Lostplace” in einem Stadtraum real und virtuell
erlebbar umgesetzt. Zum Beginn des Folgeprojektes
(2021/2022) waren die Randbedingungen und
Einschréinkungen unklar. Es gab somit das Konzept in
kleinen Gruppen (Schule) insbesondere Themen von ,Social
Media” und dem ,Metaversum” zu betrachten und dariber
eine Geschichte zu ,erzshlen”. Theater anders gedacht und
an den Bedirfnissen der Jugendlichen aktuell orientiert.
Das fand eine grofe Resonanz und wir konnten mit einem
ersten Workshop starfen.

Im Projektablauf fanden die Workshops im Getrud-
B&umer-Gymnasium Remscheid statt. Die Veranstaltungen
wurden unter den gegebenen Hygienebestimmungen in
der Schule und dariber hinaus in Videocalls durchgefiihrt.
Begleitet wurden diese von Moderatoren, Autoren,
Musikern, Kiinstlern. Die Schiiler*innen arbeiten iiber die
vorgegebenen Zeitfenster hinaus engagiert mit und lobten
insbesondere die Begegnung und Akzeptanz der Macher
,auf Augenhshe”. Spdter gab es Aufgaben, welche
insbesondere in der Entwicklung und Bearbeitung von
Musikkompositionen und Texten lag. Dabei wurden fir das
Fernziel ,Theater” Charaktere von Protogonisten entwickelt.
Diese interagierten spdter als Avatare auf Facebook

und Instagram. Ein Wichtiges Ziel in unserem Projekt ist
der fortlaufende Input der jugendlichen Teilnehmer. Um
das final auf eine Theaterbishne zu bringen, erfolgt die
Produktion auf professioneller Ebene.

31
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Dem Thema ,freiversum” entsprechend, werden die
Ergebnisse des ersten Projekizeitraumes (Jahr 2022) in der
,Bihne der Stille 2.0” ausgestellt und interaktiv erlebbar.

Die Présentation sollte wiederum im Stadtraum auf3erhalb
des Theater stattfinden, um fir das Theater zu werben. Die
Ausstellung spricht ein auf der Hshe der Zeit aktuelles Thema
an und ist eine Werbung fiir die unterstiitzende Institution
Stadttheater (Teo Otto Theater Remscheid) und gibt einen
Ausblick auf eine Erzéhlung von Jugendlichen fir Jugendliche
und ein dariber hinaus interessiertes Publikum. Wichtig ist
die Geschichte, das Narrativ, welches die Jugendlichen direkt
betrifft und bewegt.

Das Projekt wurde einer breiten Offentlichkeit bei der
Bildungskonferenz der Stadt Remscheid im Jahr 2022
vorgestellt. Das Interesse war so grof3, dass der Workshop
nur einer begrenzten Zahl von Teilnehmer*innen zugénglich
gemacht werden konnte.

Dies zeigt: unser Projekt ist ein Experiment, welches Vorbild
sein kann und wird. Mit Zuversicht wird es gelingen, den
Kulturbetrieb damit nachhaltig zu beleben.
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+49162 70 83 570
hello@freiversum.com

VIELEN DANK.
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